4.SINIF MATEMATIK KAZANIMLARI
M.4.1.1.1. 4, 5 ve 6 basamakl dogal sayilari okur ve yazar.
M.4.1.1.2. 10 000’e kadar (10 000 dahil) yiizer ve biner sayar.

M.4.1.1.3. 4, 5 ve 6 basamakli dogdal sayilarin béliklerini ve basamaklarini, basamaklarindaki rakamlarin basamak degerlerini
belirler ve gdztimler.

M.4.1.1.4. Dodal sayilar en yakin onluga veya yuzlige yuvarlar.

M.4.1.1.6. Belli bir kurala gore artan veya azalan sayi oriintiileri olusturur ve kuralini agiklar.
M.4.1.2.1. En ¢ok dort basamakli dogal sayilarla toplama islemini yapar.

M.4.1.3.1. En gok d6rt basamakli dogal sayilarla gikarma islemini yapar.

M.4.1.3.2. Ug basamakli dogal sayilardan 10'un kati olan iki basamakli dogal sayilari ve 100'iin kati olan {ic basamakli dogal
sayilari zihinden gikarir.

M.4.1.2.2. iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucu ile karsilastirir.

M.4.1.2.3. En cok dort basamakl dogal sayilari 100'ln katlaryla zihinden toplar.

M.4.1.2.4. Dodal sayilarla toplama iglemini gerektiren problemleri ¢6zer.

M.4.1.3.3. Dodal sayilarla yapilan gikarma isleminin sonucunu tahmin eder, tahminini islem sonucuyla karsilastirir.
M.4.1.3.4. Dodal sayilarla toplama ve cikarma islemini gerektiren problemleri ¢ozer.

M.4.1.4.1 Uc basamakl dogal sayilarla iki basamakli dogal sayilari carpar.

M.4.1.4.2. Ug dogal say! ile yapilan carpma isleminde sayilarin birbirleriyle carpilma sirasinin degismesinin, sonucu
degistirmedigini gosterir.

M.4.1.4.3. En gok lic basamakli dogal sayilari 10, 100 ve 1000'in en gok dokuz kati olan dogal sayilarla; en cok iki basamakli
dogal sayilari 5, 25 ve 50 ile kisa yoldan garpar.

M.4.1.4.4. En cok lic basamakli dogal sayilari 10, 100 ve 1000 ile zihinden carpar.

M.4.1.4.5. En gok iki basamakli bir dogal sayi ile bir basamakl bir dogal sayinin garpimini tahmin eder ve tahminini islem sonucu
ile karsilastirir.

M.4.1.4.6. Dogal sayilarla garpma islemini gerektiren problemleri gozer.

M.4.1.5.1. Ug basamakli dogal sayilan en gok iki basamakli dogal sayilara boler.

M.4.1.5.2. En gok dort basamakl bir sayiy! bir basamakli bir sayiya boler.

M.4.1.5.3. Son (¢ basamad: sifir olan en gok bes basamakli dogal sayilari 10, 100 ve 1000’e zihinden boler.
M.4.1.5.4. Bir bélme igleminin sonucunu tahmin eder ve tahminini islem sonucu ile karsilastirir.

M.4.1.5.5. Carpma ve bdlme arasindaki iliskiyi fark eder.

M M.4.1.5.7. Aralarinda esitlik durumu olan iki matematiksel ifadeden birinde verilmeyen degeri belirler ve esitligin saglandigini
aciklar.

M.4.1.5.8. Aralarinda esitlik durumu olmayan iki matematiksel ifadenin esit olmasi igin yapilmasi gereken islemleri Agiklar
M.4.1.6.1. Basit, bilesik ve tam sayil kesri tanir ve modellerle gosterir.

M.4.1.6.2. Birim kesirleri karsilastirir ve siralar.

M.4.1.6.3. Bir coklugun belirtilen bir basit kesir kadarini belirler.

M.4.1.6.4. Paydalar esit olan en gok ¢ kesri karsilagtirir.

M.4.1.7.1. Paydalan esit kesirlerle toplama ve gikarma iglemi yapar.

M.4.1.7.2. Kesirlerle toplama ve gikarma islemlerini gerektiren problemleri gozer.

M.4.3.4.1. Zaman 6lgme birimleri arasindaki iliskiyi agiklar



M.4.3.4.2. Zaman 6lgme birimlerinin kullanildigi problemleri ¢ozer.

M.4.4.1.1. Sutun grafigini inceler, grafik tizerinde yorum ve tahminler yapar.

M.4.4.1.2. Sutun grafigini olusturur.

M.4.4.1.3. Elde ettigi veriyi sunmak amaciyla farkli gésterimler kullanir.

.4.4.1.4. Siitun grafigi, tablo ve diger grafiklerle gdsterilen bilgileri kullanarak giinliik hayatla ilgili problemler gozer.
M.4.2.1.1. Ucgen, kare ve dikdértgenin kenarlarini ve késelerini isimlendirir.

M.4.2.1.2. Kare ve dikdortgenin kenar ozelliklerini belirler.

.4.2.1.3. Uggenleri kenar uzunluklarina gére siniflandinir.

M.4.2.1.4. Aginimi verilen kiipl olusturur.

M.4.2.1.5. Izometrik ya da kareli kagida es kiiplerle cizilmis olarak verilen modellere uygun basit yapilar olusturur.

M.4.2.3.1. Diizlemi tanir ve érneklendirir.



